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SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA B
CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N. 4.145, DE 25 DE MAIO DE 2011

Aprova o0 Projeto Pedagégico do Curso
Técnico em Figurino.

O REITOR DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA, no uso das atribuicdes
que lhe conferem o Estatuto e o Regimento Geral, e em cumprimento a decisdo da Colenda
Camara de Educacdo Basica e Profissional e do Egégio Conselho Superior de Ensino, Pesquisa
e Extensdo, em sessdo realizada ordinaria em 25.05.2011, e em conformidade com os autos do
Processo n. 032829/2009 — UFPA, procedentes do Instituto de Ciéncias da Arte, promulga a
seguinte

RESOLUCAO:

Art. 1° Fica aprovado o Projeto Pedagogico do Curso Técnico em Figurino, de
interesse do Instituto de Ciéncias da Arte, de acordo com o Anexo (paginas 2 - 8), que €

parte integrante e inseparavel da presente Resolucéo.
Art. 2° Esta Resolugéo entra em vigor na data de sua publicag&o.

Reitoria da Universidade Federal do Pard, em 25 de maio de 2011.

CARLOS EDILSON DE ALMEIDA MANESCHY
Reitor

Presidente do Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extensdo
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PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO TECNICO EM FIGURINO

Art. 1° O objetivo do Curso Técnico em Figurino é habilitar e qualificar
profissionalmente em nivel técnico, diplomando e/ ou certificando para atuagdo como

figurinista.

Art. 2° O perfil do egresso do Curso Técnico em Figurino consistira no
figurinista criador, com dominio de saberes para criacdo, execucdo e montagem
baseados na pesquisa e criagdo, na percepcdo consciente critico-reflexiva sobre o
mercado de trabalho, ao qual devera adaptar-se a partir de uma formag&o flexivel. Essa
formacdo envolvera aspectos fundamentais, como o desenvolvimento técnico especifico
das linguagens das artes cénicas, e sua inter-relagdo com as artes visuais € com as novas
tecnologias e tendéncias do figurino contemporéneo. Ele deverd ser capaz de buscar e
estabelecer a interagéo do conhecimento académico ao conhecimento da cultura popular

em relacdo as artes draméticas regionais, especialmente a Amazonica.

Art. 3° O Curriculo do Curso Técnico em Figurino prevé atividades curriculares
objetivando o desenvolvimento de habilidades e competéncias, conforme discriminado

no Anexo |.

Art. 4° O Curso Técnico em Figurino compreende dois modulos, distribuidos

em quatro semestres, a saber:

| - Qualificacdo profissional de Nivel Técnico em Assistente de Pesquisa e
Montagem de Figurino, com 514 (quinhentas e quatorze) horas, incluindo prética de

montagem, com 100 (cem) horas e atividades complementares, com 30 (trinta) horas;

Il - Qualificagdo profissional de Nivel Técnico em Figurinista, com 514
(quinhentas e quatorze) horas, incluindo pratica de montagem, com 100 (cem) horas e

atividades complementares, com 30 (trinta) horas.

Art. 5° A disciplina Pratica de Montagem | e Il equivale ao Estagio

Supervisionado, que ocorre no 2° e 4° médulo.
Art. 6° A duracéo do Curso serd de 2 (dois) anos.

Paragrafo Unico. O tempo de permanéncia do aluno no Curso ndo podera

ultrapassar 3 (trés) anos.
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Art. 7° Para integralizacdo do Curriculo do Curso o aluno devera ter concluido

1.028 (mil e vinte e oito) horas, assim distribuidas:

| — 514 (quinhentas e quatorze) horas para Qualificacdo Profissional de Nivel

Técnico em Assistente em Pesquisa e Montagem de Figurino;

Il — 514 (quinhentas e quatorze) horas para Qualificacdo Profissional de Nivel

Técnico em Figurinista.

Art. 8° Cabera ao Conselho da ETDUFPA instituir uma comisséo interna para

avaliacdo e acompanhamento do Projeto Pedagdgico do Curso Técnico.

Art. 9° As disposigdes do presente Projeto Pedagdgico contemplam os alunos

integrantes a partir do ano de 2011.
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ANEXO I

DEMONSTRATIVO DAS ATIVIDADES CURRICULARES POR
HABILIDADES E COMPETENCIAS

MODULO | - HABILIDADES E COMPETENCIAS

ATIVIDADES CURRICULARES

Assistente em Pesquisa e Montagem de Figurino — Médulo |

v Investigar elementos de natureza histérica e cultural
que possibilitem a selecio de componentes
caracteristicos e marcantes para a orientacdo de projetos
de figurino;

v Investigar e compreender os trajes e estilos de
vestuario utilizados em diferentes épocas, culturas e
lugares;

v" Conceber e representar figurinos utilizando-se de
diferentes técnicas e suportes;

v Conhecer, pesquisar e selecionar diferentes materiais
e suportes e suas possibilidades de uso para a confeccdo
de um traje;

v Conhecer e aplicar técnicas de modelagem e costura
de roupas;

v Definir e executar propostas de visagismo, cabelo e
maquiagem, adequados ao figurino proposto;

v" Dominar, articuladamente, os componentes basicos
das linguagens cénica e plastica;

v Reconhecer os estilos, movimentos, escolas,
tendéncias da arte aplicadas e relaciona-las com a
proposta artistica a ser desenvolvida;

v' Identificar as caracteristicas dos diferentes géneros
de produgdo artistica, dominar suas praticas, teorias,
interconexdes e seus contextos socioculturais;

v" Investigar, compreender e manipular o uso de novas
tecnologias e ferramentas de arte, contextualizando-as de
acordo com fazer/criar profissional;

v' Compreender 0 meio social em seus aspectos
politico, econémico e cultural, respeitando as
diversidades e o desenvolvimento das comunidades onde
atua e da comunidade em geral.

Desenho |

Desenho 11

Indumentéria |

Indumentéria Il
Caracterizagdo — Visagismo |
Histdria das Artes
Tecnologia Téxtil
Modelagem e Costura |
Préatica de Montagem |

Atividades Complementares
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MODULO Il -HABILIDADES E COMPETENCIAS

ATIVIDADES CURRICULARES

Figurinista — Maodulo 11

v Investigar elementos de natureza histdrica e cultural que
possibilitem a selecdo de componentes caracteristicos e
marcantes para a orientacdo de projetos de figurino;

v/ Conhecer, analisar e manipular as técnicas de criacdo,
montagem, transformacdo e duplicacdo de figurinos e
acessorios, apropriando-se de técnicas artesanais e ndo
artesanais;

v" Conhecer, investigar e selecionar diferentes materiais e
suportes e suas possibilidades de uso para a confeccdo de um
traje;

v" Conhecer e aplicar técnicas de modelagem e costura de
roupas;

v Investigar, conceber e produzir acessérios adequados as
propostas de figurino de acordo com a época a ser
representada;

v' Definir e executar propostas de visagismo, cabelo e
maquiagem adequados ao figurino proposto;

v’ Interpretar dramaturgias, roteiros e instrucdes de acordo
com as expectativas e orientagdes da diregdo para a realizacdo
de projetos artisticos;

v’ Perceber as necessidades de movimentagdo cénica dos
intérpretes criadores, adequando-as as propostas de figurino;

v" Dominar, articuladamente, os componentes basicos das
linguagens cénica e plastica;

v' Identificar as caracteristicas dos diferentes géneros de
producdo artistica, dominar suas préticas, teorias,
interconexdes e seus contextos socioculturais. Conhecer 0s
diferentes pensamentos e pensadores das artes cénicas;

v Conhecer as possibilidades de uso da luz como elemento
integrador do espetaculo, capaz de interferir e transformar
figurinos cenicamente;

v" Compatibilizar projetos de figurino a disponibilidade
orcamentaria e as caracteristicas ou requisitos técnicos do
processo de produgdo (elementos de iluminagdo,
posicionamento e movimentacdo de equipamentos e de
pessoas), bem como as condi¢cbes basicas e gerais de
seguranca;

v Ressignificar processos, formas, técnicas, materiais e
valores estéticos na concepgdo, produgdo e interpretacdo
artistica a partir da visdo critica da realidade e utiliza-los
adequadamente;

v Desenvolver a capacidade de interagir com especialistas de
outras areas e de atuar em equipes interdisciplinares no
planejamento, organizacdo e confeccdo de figurinos e
acessorios;

v" Compreender 0 meio social em seus aspectos politico,
econdmico e cultural, respeitando as diversidades e o
desenvolvimento das comunidades onde atua e da comunidade
em geral.

Figurino |

Figurino 11

Acessorios |

Acessorios 11

Teoria da Cena

Figurinos Especificos
Figurino na Cena
Caracterizacdo Visagismo Il
Modelagem e Costura Il
Prética de Montagem I

Atividades Complementares
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ANEXO 11
DESENHO CURRICULAR
Condicdes de ingresso Modulo | Modulo 11 Condicdes de
1° Semestre 3° Semestre conclusdo
- Desenho | - Figurino 1
- Indumentaria | - Acessorios |
-Estar cursando ou ter | -Caracterizacdo - Figurinos especificos
cursado o ensino médio | Visagismo | - -Habilitacao: ter
em escola do sistema de Historia das Art - Figurino na cena cursado todos o0s
ensino; - Historia das Artes - Teoria da Cena moédulos do curso
-Apresentar habilidades | - Tecnologia Téxtil téenico.
técnicas necessarias ao -Qualificacdo: ter
ingresso no Nivel o 4° Semestre cursado todas as
Técnico em Figurino. 2° Semestre L disciplinas do
- Indumentaria Il - Figurino 11 respectivo maédulo.
- Acessorios Il

- Desenho I
- Modelagem e Costura |
- Prética de Montagem |

- Atividades
Complementares

- Modelagem e Costura Il

- Caracterizagdo Visagismo
1

- Pratica de Montagem |1

- Atividades

Complementares

Terminalidades:

Qualificagdo = (Mddulo |
—514h)

Qualificacdo = (Médulo 11
- 514h)

Habilitagdo -
1.028h
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ANEXO II1 A
CONTABILIDADE ACADEMICA
UNIDADE RESPONSAVEL PELA OFERTA ATIVIDADES CURRICULARES CH- CH - CH
MODULO | Teérica | Prética | Total
ETDUFPA Desenho | 15 33 48
ETDUFPA Desenho 11 15 33 48
ETDUFPA Indumentaria | 33 15 48
ETDUFPA Indumentaria I1 33 15 48
ETDUFPA Caracterizacdo — Visagismo | 33 15 48
ETDUFPA Historia das Artes 33 15 48
ETDUFPA Tecnologia Téxtil 15 33 48
ETDUFPA Modelagem e Costura | 15 33 48
ETDUFPA Prética de Montagem | - 100 100
ETDUFPA Atividades Complementares - 30 30
UNIDADE RESPONSAVEL PELA OFERTA ATIVIDADES CURRICULARES CH- CH - CH
MODULO I Teérica | Prética | Total
ETDUFPA Figurino | 33 15 48
ETDUFPA Figurino 11 33 15 48
ETDUFPA Acessorios | 33 15 48
ETDUFPA Acessorios Il 33 15 48
ETDUFPA Teoria da Cena 12 36 48
ETDUFPA Figurinos Especificos 15 33 48
ETDUFPA Figurino na Cena 24 24 48
ETDUFPA Caracterizacdo Visagismo Il 6 18 24
ETDUFPA Modelagem e Costura Il 6 18 24
ETDUFPA Prética de Montagem Il - 100 100
ETDUFPA Atividades Complementares - 30 30
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ANEXO IV

ATIVIDADES CURRICULARES POR SEMESTRE

Médulo |

Médulo 11

1° Semestre
- Desenho |
- Indumentaria |
-Caracterizacdo Visagismo |
- Histdria das Artes

- Tecnologia Téxtil

3° Semestre
- Figurino |
- Acessorios |
- Figurinos especificos
- Figurino na cena

- Teoria da Cena

2° Semestre
- Indumentaria Il
- Desenho Il
- Modelagem e Costura |
- Pratica de Montagem |

- Atividades Complementares

4° Semestre
- Figurino 1l
- Acessorios Il
- Modelagem e Costura Il
- Caracterizagdo Visagismo Il
- Pratica de Montagem I

- Atividades Complementares

Qualificagdo = (Modulo | — 514h)

Qualificacdo = (Modulo 11 — 514h)




